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36 .. b3
No vale 36...%c7 por 37 Exe5.
37 el
No 37 Wb1? Wxc5, y las negras se escapan.
37 . xgd
38 Exe6 1-0

Si 38...%h7 (para cubrir g6), 39 ¥f3, con las
amenazas 40 Wxg4, 40 Wxd5 y 40 Ze8+ Hxe8
41 Wxd5+, con mate en pocas jugadas.

En esta partida Aséiev castigd severamente a
su rival por sus libertades en la apertura (4...a6?!
y especialmente 7...e67). El modo en que fue
elaborando su ataque es digno de mencion: pri-
mero establecié en el centro una cufia de peones
bien apoyada (c3-d4-e5-f4) y luego comenz6 a
trasladar sus piezas al flanco de rey. Al mismo
tiempo mantuvo los ojos abiertos para crear al-
gunas preocupaciones adicionales a las negras
en el otro flanco (por ejemplo, jugando £a3 o

explotando la mala posicién del caballo-a6).
Cuando Rashkovski se vio obligado a cambiar
su alfil de casillas negras el final estaba ya cer-
cano debido a sus debilidades endémicas en ese
complejo de casillas. Aunque a Aséiev se le es-
cap0 la victoria mas rapida, era sélo cuestién de
tiempo encontrar la forma de reventar la posi-
cién negra y rematar el juego.

Las ensefanzas a extraer de esta partida
son:

1) El control del centro es un objetivo im-
portante en la apertura.

2) No es prudente dejar al rival las manos
demasiado libres en el centro.

3) Un centro bien apoyado es a menudo la
semilla de un ataque contra el rey en un flanco.

4) Un caballo firmemente instalado en la
sexta fila suele ejercer un efecto paralizante so-
bre las fuerzas enemigas.

El centro de peones sobreexpandido

Al ocupar el centro con peones en la apertura, un jugador estd asumiendo una cierta responsabi-
lidad. Si puede mantener intacto el centro de peones y sostenerlo adecuadamente con piezas, pro-
bablemente obtenga ventaja. Sin embargo, si el apoyo al centro es insuficiente, ese centro se de-
rrumbard como un castillo de naipes en cuanto reciba un golpe. La causa méds comun de un pobre
apoyo de piezas es la falta de desarrollo. Construir un centro de peones consume un cierto nimero
de tiempos que no pueden usarse a la vez para desarrollar las piezas. Por ello, es natural que un gran
centro de peones vaya de la mano de un pobre desarrollo. La cuestion es si el oponente tiene forma
de explotar rapidamente la falta de desarrollo, ya que de otra forma el duefio del centro completara
su desarrollo y obtendrd ventaja. A menudo es extremadamente dificil juzgar cudl serd el resultado
de una lucha de este tipo. De hecho, existen sistemas de apertura basados completamente en permi-
tir al rival construir un gran centro de peones; incluso tras décadas de andlisis nadie sabe si algunos
de estos sistemas son correctos. En la siguiente partida las negras adoptan precisamente un planteo
de este tipo. Las blancas construyen su centro como estaba previsto, y el combate estd servido.

Partida 4

J. van der Wiel — R. Vaganian
Ter Apel 1993

Defensa Alekhine, Ataque de los Cuatro Peones

1 ed primera jugada. Mediante el ataque al pe6n-e se

Para comentarios a este movimiento, ver par-  restringen las opciones de las blancas. Las tni-
tida 3. cas jugadas naturales aqui son 2 \c3 y 2 e5. Sin
1 . A () embargo, 2 %)c3 permite a las negras, como mi-

Esta es una de las respuestas mds directas a 1
e4, en la que el plan negro estd claro desde la

nimo, trasponer a una inocua apertura de peén
de rey jugando 2...e5 (a esta apertura, llamada
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Vienesa, se suele llegar tras el orden 1 e4 e5 2
c3 &)f6). Asi pues, la tinica forma real de po-
ner a prueba el movimiento negro es 2 e5. A
primera vista no parece que las blancas deban
tener dudas en avanzar su pedn, ya que no sélo
se gana espacio en el centro sino que aparente-
mente se gana tiempo, pues las negras deben
mover de nuevo su caballo. Pero la base de la
idea negra es que para sostener al peén avanza-
do de e5 su rival tendrd que realizar mas movi-
mientos de pedn, al menos d4. En esta partida
las blancas deciden ir hasta el final y juegan
también c4 y f4. Esto les da un gran centro, pero
mientras tanto se quedan retrasadas en el desa-
rrollo. Como dijimos en la introduccién a esta
partida, es muy dificil decir si el centro se man-
tendra fuerte o se derrumbara: de hecho, la De-
fensa Alekhine ha sido objeto de debate teérico
durante unos 80 afos, sin que se haya llegado a
ninguna conclusién definitiva.
2 eS NHds
La mejor casilla. 2...49e4 serfa demasiado
provocadora; después de 3 d4 el caballo estd va-
rado en e4.
3 d4
Las blancas apoyan su pedn avanzado a la
vez que se reservan la opcion de seguir hosti-
gando al caballo con c4.
3 . dé
Como de costumbre, no se debe permitir al
oponente construir un gran centro de peones sin
oposicion. Aqui las negras empiezan ya a pre-
sionar al pedn-e5.
4 c4
Van der Wiel decide avanzar otro peén. De
nuevo las negras han de mover su caballo, asi
que esta jugada no es realmente una pérdida de
tiempo. Pero las blancas han asumido la res-
ponsabilidad adicional de defender el pedn-c4.
Hoy en dia, la opinién general es que estos
avances de pedn no benefician mucho a las
blancas, y la estrategia mejor considerada por
la teoria es contentarse con los dos peones que
ya estdn avanzados y concentrar sus esfuerzos
en sostenerlos. De acuerdo con esto, el mejor
plan es 4 2\f3, seguido de £e2 y 0-0.
4 .. b6
Presionando sobre el peén-c4 y limitando asi
la actividad del alfil de casillas blancas del ri-
val.
5 f4
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Ya conocimos a John van der Wiel en la par-
tida 1 y estamos familiarizados con su estilo
agresivo y directo. Aqui adopta la linea mads
ambiciosa, pero a la vez una de las mas arries-
gadas contra la Defensa Alekhine, el denomi-
nado Ataque de los Cuatro Peones; su idea es
apropiarse de un vasto territorio en el centro
con la esperanza de desarrollar las piezas tras
é1, mediante £)c3, 93, Le3, etcétera.

5 . dxeS

Este cambio abre la columna-d a la dama.
Las negras se preparan para presionar sobre el
pedén-d4.

6 fxe5

Tras 6 dxe5 Wxdl+ 7 &xdl £c6 la ventaja
de desarrollo de las negras seria considerable,
pues ademds las blancas tendrian que perder
mads tiempos con el rey. En cualquier caso, no
tendria sentido jugar una linea agresiva como el
Ataque de los Cuatro Peones y después ofrecer
el cambio de damas.

6 .. De6
Atacando d4.
7 263

Las blancas realizan su primera jugada de
pieza. Si las negras no hubieran gastado algu-
nos tiempos, seguramente el lujo de realizar
seis movimientos consecutivos de pedn habria
sido fatal para las blancas. Sin embargo, las ne-
gras han empleado tres movimientos en escapar
con su caballo a b6, asi que el retraso de las
blancas, aun siendo real, no es tan serio como
para causar el desastre inmediato.

7 &)f3 serfa un error, porque tras 7...2g4 8
2e3 e6 las negras ganan un tiempo con respec-
to ala continuacion de la partida. Es mds exacto
esperar a que las negras jueguen ...2f5 para
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mover &f3, ya que entonces tendrian que gas-
tar un tiempo extra si quieren clavar el caballo.
7 . &f5
Prepardndose para liberar a su dltima pieza
menor con ...e6. En este punto atin no esta claro
si las negras deben tratar de enrocar corto o ju-
gar a presionar rdpidamente d4 por medio de
... %d7 seguido de ...0-0-0.
8 &3
Las blancas estdn ansiosas por recuperar su
déficit en desarrollo.
8 .. €6
El alfil-f8 puede salir por €7 o b4, segun las
circunstancias.

9 O3
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En las dltimas jugadas ambos bandos se han
concentrado en desarrollar sus piezas, pero aho-
ra las negras deben decidir como aumentar la
presion sobre los peones rivales antes de que el
primer bando desarrolle las piezas que le faltan
y se enroque. Una idea es 9...2e7, para jugar
...0-0 y ...f6. Este plan es bastante eficaz, asi
que las blancas suelen responder a 9...2.e7 con
10 d5, con la intencién de abrir completamente
la posicién negra antes de que puedan enrocar.
Este libro no es lugar para un debate detallado
sobre teoria de aperturas; baste decir que 10 d5,
aunque muy complicada, se considera satisfac-
toria para las negras. Sin embargo, Vaganidn
decide adoptar otro plan, que también parece
dar a las negras un juego cémodo. El hecho de
que las negras dispongan de varias continuacio-
nes satisfactorias es la principal razén de que el
Ataque de los Cuatro Peones aparezca rara vez
en las partidas de los grandes maestros contem-
poraneos.

9 .. 204

Si, las negras han movido voluntariamente la
misma pieza dos veces, pero con una idea clara
en mente. La eliminacién del caballo-f3 debili-
tard la defensa de d4 y, tras ...%d7 y ...0-0-0, las
blancas tendran serios problemas para defen-
derlo.

10 Le2

Otra idea es 10 ¥d2, para defender el peén-
d4 con 0-0-0. Una posible continuacién seria
10...%d7 (10...£b41? 11 a3 £e7 es interesante;
cuando las blancas jueguen 0-0-0, la réplica
..%ha5 no sélo atacard c4, sino que ademds
amenazard un doble en b3) 11 £e2 0-0-0 12
0-0-0 £)a5, y las blancas ya no pueden mante-
ner su centro de peones intacto y deberdn inten-
tar salvarse por medio de la téctica con 13 £.g5,
entrando en complicaciones.
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10 .. £xf3

Gracias a la presion sobre c4, Van der Wiel
tiene que recapturar con el pedn, lo que destro-
za su estructura y expone a su rey. 10...%d7 11
Wd2 traspondria a la nota anterior.

11 gxf3 Wa71?

Esta jugada parece algo extrafia en conjun-
cién con el cambio en f3, aunque en vista de su
éxito en esta partida es dificil criticarla. Se sue-
le preferir 11..Wha+ 12 &2 Wf4 13 ¢5 Hd7
14 £b5 £e7, una linea tedrica que recibe habi-
tualmente el veredicto de “juego poco claro”.
De hecho, la idea del cambio en {3 es dar jaque
en h4. La textual lleva a una posicién similar a
las que aparecian en la nota al décimo movi-
miento blanco, pero en la que las negras han
cambiado voluntariamente en f3 (sin que les
forzaran mediante h3).
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12 47!

Las blancas buscan explotar el temprano
cambio en f3 reforzando el peén-e5, y prepa-
rando asf una posible ruptura d4-d5. Sin embar-
go este plan es demasiado ambicioso, dado que
su rey aun se encuentra en el centro y su desa-
rrollo es bastante pobre. El resultado es que
pronto se veran en apuros.

Era mejor 12 Wd2 seguido de 0-0-0. En ese
caso el rey estaria relativamente seguro y d4 re-
forzado; la posicion estarfa practicamente equi-

librada.
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12 .. Zds!

A Van der Wiel se le debi6 escapar esta ines-
perada jugada. A primera vista 12...0-0-0 pare-
ce mds natural, pero permitiria 13 ¢5! &\d5 14
AHxd5 Wxds 15 £f3 Wd7 16 d5, y las blancas
han conseguido realizar su ruptura central. No
es posible 16...exd5 por la clavada 17 £¢4, y de
otra forma las blancas juegan d6, creando una
cufia en la posicion negra y paralizando el desa-
rrollo de su flanco de rey. Al jugar ...Ed8 en lu-
gar de ...0-0-0, Vaganidn evita astutamente la
clavada £.g4, y ahora esta linea, en la que su ri-
val habia puesto sus esperanzas, ya no funcio-
na. Este es un interesante ejemplo de cémo, a la
hora de tomar decisiones en ajedrez, lo concre-
to debe prevalecer siempre sobre lo general. En
principio las negras preferirian enrocarse, pero
cuando el andlisis concreto demuestra que es
mejor dejar el rey en el centro, Vaganidn no
duda en abandonar los principios generales.

13 d5

No es fécil detener la amenaza al peén-d4.
Después de 13 c5 d5 14 Hxd5 Wxd5 15 &3
¥d7 no hay nada mejor que 16 Ecl (16 Egl

xd4 17 2xd4 Wxd4 18 Wxd4 Exd4 19 £xb7
£.xc5 gana pedn) 16..20xd4 17 £xb7 Wh5 18
£.xd4 Wxb7 19 Wad+ c6 20 0-0 Le7. Esta po-
sicién es muy desagradable para las blancas: su
alfil es malo y, después de que su oponente jue-
gue ...0-0, ...Ed5 y ...Efd8, tendrdn que enfren-
tarse a problemas cada vez mads serios en la
columna-d.

Van der Wiel juega la tinica alternativa: echar-
se hacia adelante con el peén-d. Si un gran cen-
tro de peones comienza a sufrir una presion
insoportable, el momento critico llega cuando
la Unica alternativa a ceder los peones es usar-
los como un ariete para abrir la posicién enemi-
ga. El que esta estrategia tenga éxito depende
evidentemente de caracteristicas concretas de
la posicidn, pero aqui es facil de ver que no tie-
ne buena pinta para las blancas, porque sus to-
rres atin no han entrado en juego y su rey estd
expuesto.

13 .. £b4!

Mais fuerte que la alternativa 13...exd5 14
cxd5 (14 £.g4 We7 15 cxdS es tentador, pero
15..%Wbd! 16 0-0 £c5 es incémodo para las
blancas) 14...2b4 (14...2xd57?! 15 £.g4 fuerza
a las negras a realizar un dudoso sacrificio de
dama con 15...Wxg4 16 Wxgd Hxe3) 15 22!
Wh3 (la clave es que 15...2xc3 16 dxc6 Wxc6
17 ¥b3 amenaza a la vez el alfil y £b5, y gana
pieza) 16 b3 £.xc3 17 dxc6 con posicién muy
complicada.
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14  £xb6?
En esta posicion critica las blancas cometen
un serio error. Las alternativas eran:
1) 14 dxc6? %Wxc6 atacando d1 y hl, y las
negras ganan.

\\\
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2) 14 2£37exd5 15 £xb6 traspone a la par-
tida.

3) 14 Hgl exd5 15 £xb6 axb6 16 cxd5
Wh3! con ventaja negra tras 17 Exg7 Wha+ 18
2o3 Wxh2 0 17 Wd3 Wxh2 18 Exg7 Whi+ 19
211 Exds5.

4) 14 212! es la defensa mas tenaz. Después
de 14...£xc3 (14...exd5?! 15 cxd5 traspone al
comentario anterior) 15 dxc6 Wxc6 16 Wgl!
(ahora no sirve 16 Wb3 porque no se amenaza
2b5; la posibilidad de ‘%‘gl es la raz6n por la
que 14 £f2! es mejor que 14 0-0, otro ejem-
plo de lo concreto por encima de lo general)
16...£.d4 17 Wx g7 Ef8 las negras tienen algo de
ventaja por la situacién expuesta del rey blanco,
pero la batalla estd lejos de estar decidida.

El movimiento de la partida es un error por-
que el alfil de casillas negras es una pieza clave
en la defensa. Sin él, las casillas negras en el
campo blanco estdn terriblemente débiles. Es
cierto que la eliminacién del caballo-b6 hace
que las blancas puedan mantener su tambalean-
te centro de peones por mds tiempo, pero las
nuevas debilidades permiten a las negras explo-
tar los problemas de su rival por otras vias. Los
peones avanzados han dejado un gran vacio de-
trds; con la desaparicién de los tltimos restos
del control blanco sobre las casillas negras, las
piezas de Vaganian (en particular su dama) pue-
den colarse por las numerosas grietas.

14 .. axb6
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15 213
Necesaria para evitar la pérdida del pe6n-d5S.
15 EZgl exd5 traspone a la linea “3” de la nota
anterior.

15 . exdS

Ahora este cambio es 1til porque permite a la
dama negra penetrar.
16  cxd5
16 £xd5 Wh3 17 Wf3 Wxf3 18 £xf3 Hd4
no seria una mejora, pues las blancas perderian
al menos un pedn.
16 .. Wh3
Van der Wiel debe evitar la amenaza inme-
diata 17...%h4+,
17 &e2
Unica.
17 .. 0-0
Echando sal en la herida. El rey blanco nau-
fraga ahora desesperadamente en el centro del
tablero, mientras el negro estd perfectamente a
salvo. Laideaes ...Efe8, y el sacrificio de pieza
en e5 estd al caer.
18  %d3
Si 18 b5 (18 Ded £.c5!, seguido de ...Nd4+,
y ganan) 18..Efe8! (18..%Wh4 19 Wcl £c5
también gana) 19 Wb3 el sacrificio es letal:
19...5xe5 20 fxeS Exe5+ 21 &d1 Ede8 (con la
amenaza 22...2e3) 22 9\d4 £.c5 y cae todo.
18 .. DHeTN
Vaganidn gana incluso después de esto, pero
habria sido mds sencillo terminar con el sufri-
miento blanco mediante 18...%h4 19 Wed &5
20 Eafl £5! 21 Wad Hd4+, etc.
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19 Weq?

Ahora de nuevo las negras ganan comoda-
mente. 19 Zad1 seria una defensa mds tenaz;
las negras deberian continuar con 19...%h4 20
Wed 2xc3 (20...£.c521 Edf1 Hgb6 22 5 no es
tan claro) 21 bxc3 Dg6 22 Ed4 c5! 23 dxcb
Hxd4 24 cxd4 bxc6 25 5 Df4+ 26 &d1 EdS y
el expuesto rey blanco debe sucumbir.
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19 .. 2xc3
20  bxc3 b5!

Vaganidn remata con energia. S6lo necesita
abrir la columna-d para completar el cerco al
rey blanco.

21 Wxbs

0 21 %d4 Dg6 22 a4 (22 Eagl Eag y 22
Eabl Ea8 no ofrecen esperanzas, pues no hay
respuesta a las amenazas 23...Exa2+y 23.. Ea4)
22...c5 23 We3 Wf5 y cae f4.

21 .. c6!

X X
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Esta era la idea de la jugada anterior. Ahora
desaparecerd el pedn-d5 y el rey blanco serd
atacado por todas partes.

22 dxc6
22 Wxb7 &xd5 seria desesperado.
22 .. bxc6
23 Weq
Defendiendo 4, pero no por mucho tiempo.
23 .. g6
Amenazando 23...%h4 o 23... %f5.
24  EHagl

Si 24 Wed (24 Eadl Wh4 ataca tanto f4
como e3), 24..Wh6 25 el Dxfd 26 Wxf4
2d3+ 27 Led Woo+ 28 W5 Ee3+ ganando la
dama.

24 wrs
Con las amenazas 25... x4+ y 25.. Wc2+,
25 Hg4
Las blancas no pueden pararlo todo.
25 .. We2+
La dama penetra con efectos decisivos.
26 2e3

26 &fl1 perderia por 26..Ed1+ 27 £xdl
Wxdl+y 28..Wxgd.
26 .. Wa2+

v

La caza del rey no durard mucho.
27 ed
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27 .. Zds

0-1

Un hermoso final, desclavando el pe6én-f7 y
amenazando 28...f5+ 29 exf6 Ee8#. 28 £e2 es
la tnica defensa, pero en ese caso las negras
pueden escoger entre la sencilla 28...f5+ 29
exf6 He8+ 30 &f3 We3+ y la lfnea del ordena-
dor: 28...2c5 29 Wd3 f5+ 30 exf6 He8+ 31 213
Exc3.

La diferencia entre un centro de peones fuer-
te y otro débil puede ser muy sutil. Cuando un
jugador adopta el ambicioso plan de formar un
gran centro de peones, un ligero desliz puede
resultar fatal. Aqui, Van der Wiel cometi6 un
desliz ya en el movimiento 12, cuando realizé
una jugada de mds con sus peones y cayé en un
serio retraso en el desarrollo. Si Vaganidn hu-
biera contestado de forma mecdanica, Van der
Wiel podia haberse salvado, pero realiz6 una
serie de jugadas exactas que pusieron a su rival
en serios aprietos. Cuando las blancas dejaron
escapar una oportunidad de permanecer en la
partida en la jugada 14, se acabé todo definiti-
vamente. Una combinacién de debilidades en
las casillas negras, un rey atrapado en el centro
y un gran vacio tras su sobreextendido centro
de peones llevaron a las blancas a una pronta
destruccion.

Las enseflanzas a extraer de esta partida
son:

1) La formacién de un gran centro de peo-
nes suele ser de doble filo. Si el centro puede
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mantenerse y apoyarse con piezas serd fuerte,
pero existe el peligro de que se derrumbe.

2) Una vez se ha construido el gran centro
de peones, hay que apresurarse con el desa-
rrollo; mas pérdidas de tiempo pueden ser fa-
tales.

3) El cambio de un alfil por un caballo pue-
de dejar debilidades en las casillas que estaban
controladas por ese alfil.

4) A la hora de escoger una jugada las con-
sideraciones generales pueden ser utiles, pero
el andlisis concreto siempre tiene preferencia.

El juego moderno de gambito

A mediados del siglo XIX los gambitos eran algo normal y corriente. E1 Gambito de Rey era una de
las aperturas mds populares, y le reporto a las blancas numerosas y bellas victorias, especialmente
cuando el rival capturaba golosamente todo el material que se le ofrecia (1a “Partida Inmortal” es un
ejemplo). Desde entonces, el juego de los defensores y los gambiteadores se ha refinado considera-
blemente. Para empezar, los defensores se hicieron fuertes aceptando parte del material y rechazan-
do ofertas posteriores. A veces, incluso devolvian todo el material sacrificado para obtener ventaja
posicional. Cuando estos avances en la técnica defensiva se pusieron en practica, pronto quedo cla-
ro que muchos de los gambitos que habian sido populares en realidad no eran correctos, y gradual-
mente fueron desapareciendo. Sin embargo, esto no quiere decir que el juego de gambito haya sido
completamente abandonado. Al contrario, el descubrimiento de que la compensacién puede ser po-
sicional ha llevado al desarrollo de nuevas ideas de gambito. Por ejemplo, dos inventos de Frank
Marshall, el Contragambito Marshall en la Apertura Ruy Lépez (1 e4 €5 2 &)f3 &\c6 3 £b5 a6 4
£a4 6 50-0 £e7 6 Zel b5 7 £b3 0-0 8 ¢3 d5!?) y el Gambito Marshall en la Semi-Eslava (1 d4
d5 2 c4 e6 3 \c3 c6 4 e4!?) aparecen regularmente en partidas de grandes maestros de primera li-
nea. En estos gambitos modernos es tipico el sacrificio de una cantidad limitada de material (nor-
malmente un pedn, o a veces dos), y a cambio se obtiene compensacion posicional y algunas
posibilidades de ataque.

Partida 5

T. Markowski — A. Onishchuk

Memorial Rubinstein, Polanica Zdroj 1999
Apertura Catalana

1 O3 peones centrales en casillas negras, lo que les

Para comentarios a este movimiento, ver par-
tida 1.
1 .. ds
Una jugada con mucho sentido. Sencilla-
mente, las negras ocupan el centro.
2 g3
Si las blancas juegan d4 en cualquier mo-
mento, el juego normalmente traspone a una
Apertura de Peén de Dama. Esto es lo que va a
ocurrir en esta partida, pero por el momento las
blancas mantienen intactas sus opciones res-
pecto al peén dama. Con la textual se pretende
presionar el centro negro con el alfil fianchet-
tado en g2, como en la partida 1. Sin embargo,
en aquella ocasion las negras dispusieron sus

dio un cierto dominio del centro a costa de ce-
der las casillas blancas al rival. Aqui las ne-
gras buscan jugar ellas mismas por las casillas
blancas; concretamente le gustaria mantener un
pedn central en d5 para restringir al alfil-g2.
Este plan es menos ambicioso, pero a la vez le
concede a las blancas menos libertad de accién.
2 .. A
La casilla mds natural para el caballo-g8 es
6, desde donde apoya al peén-d5.

3 4g2
La continuacién légica a la jugada anterior.
3 . e6

Las negras juegan consecuentemente para
reforzar su peén-d5. Este movimiento también
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les permite desarrollar el resto de su flanco de
rey sin dificultades. La tnica pega es el alfil-c8,
que ahora quedard bloqueado por el pedn-e6.
En algunas variantes las negras resuelven este
problema mediante ...b6 y ...2b7 pero, como
veremos, en esta ocasion optan por una solu-
ci6n mds dramadtica.
4 c4
La batalla por la casilla-d5 se intensifica.
Este movimiento no supone un gambito, por-
que si 4...dxc4 las blancas pueden recuperar el
pedn facilmente con 5 Wad-+.
4 .. Le7
Por el momento las negras se limitan a seguir
con el desarrollo de su flanco de rey.
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5 d4
Finalmente Markowski decide jugar d4 y
trasponer a una apertura denominada Catalana.
Este sistema se basa en explotar el poder del al-
fil fianchettado en g2. Si las negras conservan
su pedn-dS, el alfil ejercerd presion sobre é€l,
pero si juegan ...dxc4 el radio de accién del alfil
se extenderd al flanco de dama negro.
5 . 0-0
Normalmente es mejor realizar las jugadas
obligatorias de desarrollo antes que las opciona-
les, para conservar la maxima flexibilidad. La
decisiéon mds importante de las negras en la Ca-
talana es tomar o no tomar en c4. Esa captura tie-
ne la ventaja de que las blancas deben perder un
tiempo en recuperar el pedn, y la desventaja de
que la presion del alfil-g2 sobre el pedn-b7 po-
drfa dificultar ain mads el desarrollo del alfil-c8.
6 &3
Un movimiento bastante inusual, porque no
se ajusta al principio de “jugadas obligatorias

COMPRENDER AJEDREZ JUGADA A JUGADA

antes de opcionales”. La continuacion mas po-
pular es 6 0-0. Si entonces 6...dxc4 (mantener
el pe6n-d5 mediante 6...c6 y ... Abd7 es tam-
bién muy habitual), las blancas pueden elegir
entre varios métodos de recuperar el pedn-c4: 7
We2 (1a mds comiin), 7 Wa4 y 7 9e5. Esta tlti-
ma posibilidad puede trasponer a la partida tras
la secuencia 7...4)c6 8 £xc6 bxc6 9 xco Wes
10 Dxe7+ Wxe7 11 Wad 5 12 Wxcd cxdd 13
Wxd4 e5 14 Wha Eb8 15 &c3.
6 .. dxc4
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Esta captura parece especialmente 16gica en
vista del inusual orden de jugadas de las blan-
cas. Al jugar primero £)c3 ya no es posible uno
de los planes mencionados anteriormente (el de

WeD).

\\

7 &eS

Ahora es practicamente obligado jugar asi,
ya que 7 Wad permite a las negras igualar sin
problemas mediante 7...a6 8 Wxc4 b5 9 Wh3
2b7, seguido de ...c5, y si 7 0-0?! &6, la pre-
sién sobre d4 hace realmente dificil recuperar
el pedn-c4.

Tras la textual se amenaza recuperar el peén
con Dxc4, y después completar tranquilamen-
te el desarrollo. Esto darfa ventaja a las blan-
cas, al disponer de un peén extra en el centro y
un alfil-g2 mucho mads activo que su colega de
c8. Por ello, las negras deben actuar con rapi-
dez.

7 . 6!

Aqui estd el gambito. Habia que elegir entre
esta jugaday 7...c5, y los motivos para preferir
la textual son tipicos del enfoque dindmico
que se da en la actualidad a las aperturas. Con
7...c5 se buscaria cambiar los peones de c5 y
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d4, origindndose asi una estructura de peones
simétrica que daria a las negras posibilidades
de igualar. El problema es que las blancas po-
drian mantener la presion sobre el flanco de
dama rival, lo que dificultaria a las negras la ta-
rea de igualar completamente. Ademads, esta es-
trategia es negativa, pues incluso si todo sale
bien, lo maximo a que pueden aspirar las negras
es a tablas. Si 7...c5 8 dxc5, las blancas siguen
mejor después de 8..Wxd1+ 9 Hxdl Lxc5 10
£d2 Dd5 11 Dxcd y 8. W7 9 Sxed.
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La jugada de la partida es mucho mas com-
bativa: las negras ofrecen un pedn para activar
sus piezas, en especial el alfil-c8. Las blancas
pueden elegir entre permitir que su rival iguale
facilmente o aceptar el peén. En este ultimo
caso se enfrentardn a una larga y cuidadosa de-
fensa en una aguda posicién. Tras 7...c5 las
blancas podrian jugar a ganar sin riesgo porque
serfa dificil perder en las posiciones tranquilas
que surgirfan, pero 7...2)c6 sube las apuestas: a
costa de correr algtn riesgo, las negras obtie-
nen posibilidades de victoria.

8 2xc6

Las blancas aceptan el desafio y juegan a ga-
nar un peén. Si 8 Dxc6 bxc6 9 Lxc6 Eb8 10
0-0 &)d5, las negras no tienen problemas. Sus
piezas son activas y el alfil blanco esta fuera de
juego en cb6.

8 .. bxc6
9 Dxc6

Si 9 &xc4 ¢35, las negras liquidan sus peones
doblados, y los dos alfiles y las piezas mas acti-
vas son mds importantes que su estructura de

peones ligeramente estropeada.
9 .. Wes

Esto es probablemente mds exacto que
9..Wd6, porque en ese caso 10 Wad b7 11
Axe7+ Wxe7 12 0-0 llevaria a una posicion si-
milar a la de la partida, pero con la importante
diferencia de que el alfil negro ya estd atado a
b7. Como veremos, esto bloquea la columna-b
e impide que las negras ataquen el peén-b2 con
...&ab8.

10 HxeT+

Aunque esta jugada estd universalmente
aceptada, también es posible jugar aqui 10 Wad4.
Después de 10...£d6 11 De5 Wxad 12 Hxad
Ded 13 Dxcd Lb4+ las negras deberian tener
suficiente compensacién por el pedn; por ejem-
plo, 14 £d2 $xd2 15 Hxd2 Ed8 16 e3 e50 14
&f1 Hd8 15 £e3 £d7 16 a3 Le7 17 &5
&)xc5 18 dxc5 a5. Sin embargo, en vista de que
la continuacién de la partida parece enteramen-
te satisfactoria para las negras, quienes deseen
jugar esta linea con blancas deberan investigar
posibles alternativas.

10 .. Wxe7

%

/////////////

La simplificacién que ha tenido lugar favore-
ce enormemente a las negras. Ahora todas sus
piezas pueden entrar en juego: las torres con
..2b8 y ...Ed8, y el alfil con ..2b7 o ...e5
Ademads, la desaparicion del alfil de casillas
blancas de Markowski ha dejado agujeros en su
flanco de rey. El alfil de casillas blancas del se-
gundo jugador es la pieza ideal para explotar
esas debilidades y, aunque por el momento no
hay amenazas serias, a largo plazo las blancas
pueden tener problemas en el flanco de rey.

11 Waq

Las blancas necesitan tener algo que com-

pense todos esos factores que favorecen a las
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negras, de modo que debe capturar el pedn-c4
para tener un consuelo material a sus defectos
posicionales.

1 . c5

Habria sido un error tratar de aferrarse al
peéncon 11...2b7 12 0-0 £d5, porque costaria
tiempos y se perderia la iniciativa. Ademds, de
todas formas el alfil no puede mantenerse en
d5. Tras 13 g5 ¢5 14 £xf6 gxf6 15 Wa3 Hacs
16 e4 £.a8 17 d5, por ejemplo, las negras tienen
una posicién lamentable con debilidades de
peones en ambos flancos.

La textual abre temdticamente la posicion,
liquidando al mismo tiempo el tinico pedn débil
negro: el pedn-c aislado.

12 Wxed

No 12 Wa3? Wh7, seguido de ...
negras ganan.

12 .. cxd4
13 Yxd4

E/,ﬁ% Ed

cxd4, y las
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Es hora de echar un vistazo a la posicién y va-
lorar qué es lo que las negras han obtenido con
su gambito. Para empezar, van por delante en el
desarrollo, en aproximadamente dos tiempos:
se han enrocado y su rival no, y van a ganar al
menos un tiempo gracias a la posicién expuesta
de la dama blanca. En segundo lugar, Markow-
ski ha perdido su alfil de casillas blancas, que
en numerosas lineas de la Catalana ejerce una
presion considerable sobre el ala de dama ne-
gro. De hecho, aqui es al revés, probablemente
serd el alfil de casillas blancas de Onishchuk el
que presione el ala de rey rival. Obsérvese que
no hablamos de algo tan brutal como un mate
de dama y alfil por la gran diagonal. Serfa facil
para las blancas defender un ataque de este tipo

jugando f3 y/o e4. Se trata mds bien de que las
blancas han de preocuparse constantemente por
las debilidades alrededor de su rey y éste es
s6lo uno de muchos pequefios detalles que in-
dividualmente no causan muchos problemas,
pero juntos constituyen una carga considerable
para la defensa. Finalmente, la posicién de las
negras no tiene debilidades, lo que significa
que si su oponente emplea la tictica habitual
antigambitos de devolver el material sacrifica-
do, no parece que vayan a lograr ventaja.

Por su parte, las blancas tienen su peén de
mads. Su posicidn es bastante sélida con la nota-
ble excepcion de las casillas blancas de su flanco
de rey. Si tuvieran tiempo de jugar f3 y e4 para
cerrar la gran diagonal y después desarrollar su
alfil-c1, podrian aspirar a la victoria. Por ello, las
negras deben tratar de completar su desarrollo al
tiempo que entorpecen el de su oponente.

La experiencia practica de esta posicién su-
giere que las negras tienen una compensacion
justa por el pedn. Si lo desean, las blancas pue-
den devolver el pedn con posicion equilibrada,
pero tratar de aferrarse a €l implicaria riesgos
considerables.

13 .. e5

Una buena jugada que fuerza a la dama blan-
ca a declarar sus intenciones. Ademas, las blan-
cas deben preocuparse ahora de que su rey
pueda quedar atrapado en el centro con ...&2h3.

14 Whq

Asf se impide ...£h3 y se sittia la dama en un
cuadro donde no serd facilmente atacada, pero
en h4 se encuentra fuera de juego y reactivarla
no serd tarea facil. 14 Wa4 2h3 15 Wh4 £¢2
16 Egl £.c6 tampoco resolveria los problemas
blancos ya que, aunque pueden completar sin
problemas el desarrollo de su flanco de dama,
su rey quedard atrapado en el centro.

14 .. Eb8!

Para sacar el maximo provecho de su ventaja
de desarrollo, las negras deben jugar con preci-
si6n. Este movimiento cumple dos funciones:
impide, al menos temporalmente, el desarrollo
del alfil-c1; prepara ...Eb4 para molestar a la
dama blanca. Si las blancas defienden esta ame-
naza con e4, este pedn quedard débil y sujeto a
ataques.

Es interesante notar que 14...2b7 seria mu-
cho menos preciso, ya que después de 15 0-0 se
estarfa amenazando desarrollar el alfil.
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15 0-0

Las blancas juegan a conservar su pedn ex-
tra. Después de 15 £g5 Exb2 16 0-0 (si 16
A\ds, las negras han de conformarse con tablas
mediante 16...%b7 17 Dxf6+ gxf6 18 0-0 fxg5
19 Wxg5+, pues 16...Wd6 17 DHxf6+ gxf6 18
£h6 seguido de 19 0-0 s6lo puede beneficiar a
las blancas) 16...%e6 17 £xf6 Wxf6 18 Wxf6
gxf6 19 Eabl Exbl 20 Zxbl se llega a un final
de tablas.
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15 .. Zb4

Las blancas se ven mds o menos forzadas a

avanzar su peon-e.
16 e4

Si 16 f4 We5+ 17 €3 Web, seguido de ... &2b7,
las blancas ya no podrian usar sus peones del
flanco de rey para bloquear la gran diagonal, y
la amenaza de penetrar en g2 o hl con la dama
seria muy peligrosa.

16 .. h6!?

La idea primaria de esta jugada es dificultar
el desarrollo del alfil-c1, ya que se impide £.g5.
Ademis, se introduce un nuevo elemento en la
posicion: la posibilidad de atrapar la dama
blanca mediante ...g5. Esta no es una amenaza
inmediata porque el peén-h6 estd colgando, y
ni siquiera se amenazaria con ...&h7 porque el
pedn-h estaria clavado. Sin embargo, se restrin-
gen las opciones de las blancas. Por ejemplo,
hay una tentadora alineacién de piezas negras
en la diagonal a3-f8, que podria ser explotada
con b3y £a3. Es complicado que el alfil blan-
co abandone la diagonal c1-h6 cuando estd en
el aire ...g5.

De hecho, esta posicion es muy comoda para
las negras y, si bien la textual es quizds la mas

molesta para las blancas, habia otras alternativas
suficientemente buenas para seguir adelante;
por ejemplo, 16...£b7 17 £3 Wc5+ 18 g2 EdS
19 Ef2 Ed3 20 £.g5 Wbo, y no se puede evitar
la pérdida del pedén-b2.
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17  Eel?

Markowski no se enfrenta a ninguna ame-
naza inmediata, asi que dispone de un movi-
miento o dos para mejorar su posicion. Sus
prioridades son:

1) apoyar sus débiles casillas blancas y su
vulnerable pedn-e4;

2) devolver la dama al juego;

3) desarrollar el alfil-c1 si es posible.

Probablemente no habra tiempo para todo
eso, pero los dos primeros puntos son mas im-
portantes que el tercero, asi que las blancas de-
berfan concentrarse en ellos. La jugada que
ayudaria a lograr los dos primeros objetivos es
17 £3, con idea de g4 y Wf2. Entonces, con el
peén-b2 cubierto, podria pensarse en el tercer
objetivo. El movimiento de la partida es infe-
rior porque, aunque apoya e4, no ayuda a la
dama, un defecto que las negras se apresuran a
explotar. Tras 17 f3 Ed8 18 g4 Ed3 19 ¥f2
Wh7 (atando de nuevo al alfil-c1) la posicién
estd mas o menos igualada; las negras tienen
cierta presion que compensa el pe6n de desven-
taja, pero nada mds. Sin embargo no hay duda
de que las blancas han de jugar con cuidado y
en la practica es mas fécil llevar las negras. Por
ejemplo, la evidente 20 Ed1? se encuentra con
20..Bxd1+ 21 Hxd1 Dxed! 22 fxed Wxed, se-
guido de 22...2b7, con ataque decisivo. Es me-
jor 20 Eel para 21 He3.

17 .. Zds
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Amenaza 18..Ed3 impidiendo f3, tras lo
cual las blancas quedarian practicamente para-
lizadas.

18 f3

Markowski realiza esta jugada de todos mo-
dos, lo que sélo sirve para acentuar que 17 Zel
fue una pérdida de tiempo. Pero no habia nada
mejor; por ejemplo, 18 b3 Ed3 19 &Had (19
£b2? &h7, amenazando 20...g5, es una linea
en la que las negras explotan la mala posicién
de la dama rival) 19...Exed! 20 Bxe4 Bd1+ 21
g2 £b7 22 4¢3 (22 £3 pierde por 22...L&xed
23 fxed Wbd) 22..Wd7 23 &Hxdl (si 23 f3
Dxed 24 fxe4 Hel 25 &f2 Wdd+ 26 xel
Wxc3+ 27 &f2 Wxal 28 Wds+ &h7 29 Wd2
Wh] las negras ganan un pedn y retienen sus
posibilidades de ataque contra el rey) 23...4\xe4!
(23..Wxd1 24 £g5!y 23... &xed+ 24 {3 £xf3+
25 &xf3 Wxdl+ 26 g2 We2+ 27 &gl son
menos claras) 24 9e3 (24 Le3 Hg5+ 25 3
Wrs 26 D2 Wxf3+ 27 &fl We2+ 28 e2
£a6+ 29 &dl W3+ 30 &c2 Wxe3 31 Hdl
We2+ y ganan negras) 24...2g5+ 25 £3 Wc6 26
Whs (26 Wed 2c8 27 Wh5 g6 es lo mismo)
26...26 27 Wgd &8 y las negras ganan.

18 .. Zd3
Ahora el pedn-f3 estd débil.
19 &g2

///////////
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Triste necesidad; las blancas ain no estan
preparadas para jugar W2, y el peén-b2 estd
colgando, asi que las blancas no pueden colocar
ninguna pieza en e3. La textual es desagradable
por dos motivos: primero, que si las negras to-
man en b2 serd con jaque, y segundo, que el rey
se coloca en la gran diagonal, lo que hace au-
mentar las posibilidades de sacrificios en e4.

19 .. Wh7!

Onishchuk explota inmediatamente los dos
defectos de 19 &g2. La amenaza directa de
20...Exb2+ 21 £xb2 Wxb2+ 22 He2 Ed2 23
&f2 £a6 apunta al primero, mientras que la
continuacién de la partida aprovecha el segun-
do.

Curiosamente, Markowski habia llegado a
esta posicion en una partida anterior (Markow-
ski-S.Ivanov, Krynica 1997) y habia perdido
tras 19...We6. Es dificil ver el atractivo que pue-
da tener esta triste posicién — presumiblemente
Markowski habia preparado una mejora sobre
su anterior partida — , pero Onishchuk encuen-
tra una jugada incluso mds eficaz para las ne-
gras que 19...%e6 y acaba con esta discusion de
una vez para siempre.

20 Ee2

Defendiendo b2. 20 &f2 pierde por 20... b6+
21 &g2 Bxb2+, etc., y 20 g4 se refuta dréstica-
mente con 20...&xg4! 21 fxgd Dxed 22 Hxed
Hxed 23 gl Who+ 24 g2 Whda!,

20 .. 204!
% '
s AW %z&
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Parecia que si e4 explotaba serfa via ...%)xe4,
pero las negras encuentran otra forma de elimi-
nar el peén-f3. Esta bella jugada fuerza la aper-
tura de la gran diagonal y expone el rey blanco
al fuego combinado de las piezas pesadas ne-
gras.

sy, ///
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21 fxg4
21 Ef2 pierde ante 21...&x3+ 22 Exf3 Hxes
23 Bxd3 (23 Dxed Hxed 24 Hxd3 Exhd+)
23..Dxc3+ 24 &f2 (24 Ef3 Exh4 25 gxhd
&\e2 perderia mds material) 24...Exh4 25 gxh4
Who+ 26 Lel (sino, cae la torre-d3) 26.. Wel+
27 2d2 Ded+ 28 Lc2 Wxh2+ 29 £d2 Wxhd y
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los cuatro (!) peones pasados y ligados son
abrumadores.
21 .. Dxed

Con dos de las piezas blancas mds importan-
tes — la dama y la torre-al — ajenas a la defensa,
el ataque negro es irresistible.

22 Exed

O bien:

1) Después de 22 ©h3 £)f6! no hay defensa
contra las numerosas amenazas de las negras,
que incluyen 23.. Hxg4 y 23...Wf3,

2) 22 &gl Dxc3 23 bxe3 Edl+ 24 &f2
Wh1 y las negras ganan, porque 25 cxb4 permi-
te 25.. Wol+ 26 &3 Efl+ 27 Led Wdd#.

22 .. Exed
23  &h3

Si 23 Dxed Wxed+ 24 ©h3 Wel 25 &xh6
(25 We7 Exg3+! 26 hxg3 Whi#) 25.. Wxal 26
WoS5 Wfl+ 27 &hd4, hay varias formas de ganar.
27.. 96 28 Wxf6 gxf6 29 ©h3 Edl es una de
las mds sencillas, ya que las negras ganan inme-
diatamente un pedn del flanco de dama.

23 .. Hel
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Amenazando 24..%h1 o 24.. Hgl.
24 2xhé6
Alargando la partida unos pocos movimien-
tos.
24 ... Zxal
Las negras no ven razén para rechazar una
torre gratis.
25 Wes
Al menos las blancas consiguen amenazar
mate antes de abandonar.
25 .. f6

Parando el mate con ganancia de tiempo.
26 Wg6 Exc3
0-1

Tras 27 bxc3 Egl 28 ©h4 Eg2 29 h3 (29
&h3 He2), una forma de ganar es 29...%f7 30
Wed (30 Wxf7+ &xf7 31 Lcl g5+ 32 &h5
Exg3 33 h4 Eh3 gana el alfil) 30...Eh2, segui-
do de ...gxh6 o ...g5+, y las blancas tendrian
una torre entera de menos.

El juego de gambito es ain comiin en nues-
tros dias, pero el enfoque es bastante distinto
del que se tenia en el siglo XIX. En lugar de
buscar un ataque sobre el rey enemigo yendo a
por todas, los gambitos modernos suelen basar-
se tanto en consideraciones posicionales como
en posibilidades de ataque inmediato. En esta
partida Onishchuk ofreci6 un peén ya en la sép-
tima jugada para liberar su posicién y arrebatar-
le la iniciativa a las blancas. A cambio del peén
obtuvo un puilado de pequefias ventajas posi-
cionales, de las cuales la mas significativa era
su presion por las casillas blancas y su habili-
dad para utilizar la ventaja de desarrollo, impi-
diendo que las blancas completaran el suyo
(principalmente por medio de presionar b2 y
mds tarde e4). Markowski pudo haber devuelto
el pedn para igualar, pero escogié el arriesgado
camino de aferrarse a su ventaja material. S6lo
hizo falta un error, en la jugada 17, y el ataque
negro ya era irresistible. Onishchuk rematé la
faena con un poderoso y atractivo sacrificio de
pieza para apoderarse de las casillas centrales
que las blancas habfan debilitado al aceptar el
gambito.

Las ensefnanzas a extraer de esta partida son:

1) Los gambitos son parte integrante del
juego en la apertura. En esta partida un gambito
demostro ser la mejor respuesta al plan de pre-
si6n posicional de las blancas.

2) Adelanto en el desarrollo y algunas ven-
tajas posicionales pueden ser compensacién su-
ficiente por un peon.

3) Entorpecer el desarrollo del rival nos sue-
le dar tiempos para construir un poderoso ata-
que.

4) A veces rematar la faena requiere imagi-
nacion y voluntad para sacrificar.



2 Temas de medio juego

El medio juego es, hasta cierto punto, una tie-
rra de nadie para la literatura en ajedrez. Exis-
te un elevado niimero de libros de aperturas,
pero relativamente pocos sobre medio juego, a
pesar de que la mayoria de las partidas se deci-
den en esta fase del juego. Quizd el problema
es que la estructura de los libros sobre apertu-
ras es bastante habitual, el autor sabe lo que
debe hacer y el lector sabe lo que espera de él.
El medio juego, por otro lado, es un tema muy
amplio y poco definido que tiene un enfoque
concreto, valorando caso por caso. La mayoria
de los autores que se han enfrentado al medio
juego en ajedrez han reducido su campo y lo
han tratado bajo el paraguas de un determina-
do criterio (tal como ataque al rey, o estructu-
ras de peones).

Uno de los aspectos de la relativa pobreza de
la literatura sobre el medio juego viene dado
por el hecho de que los recientes desarrollos en

2.1 El juego de ataque

el manejo de los distintos temas de medio juego
no han sido abarcados de forma razonable en
nuestra literatura. Debo mencionar una notable
excepcion, que ya sefialé anteriormente en la
introduccion, Los secretos de la estrategia mo-
derna en ajedrez, de John Watson. Mi objetivo
es remediar parcialmente la falta de literatura
de medio juego actualizada, por lo que intenta-
ré tratar un amplio espectro de temas del medio
juego desde un punto de vista acorde a nuestros
tiempos.

He dividido este extenso capitulo en tres sec-
ciones, centraindome en el juego de ataque, el
juego defensivo y el juego posicional. Como he
mencionado antes, el medio juego es un tema
muy amplio y pretencioso y la eleccién de los
diferentes temas debe ser limitada, inevitable-
mente, pero he hecho un esfuerzo especial para
centrarme en esas dreas, que para mi son de
gran importancia prictica.

La nomenclatura ajedrecistica es un tema que tiene diversas connotaciones, porque hay muchos
términos empleados donde no existe una definicién generalmente aceptada. “Ataque” es uno de
ellos. Si las blancas llevan todas sus piezas hacia el rey enemigo y dan jaque mate a las negras, en-
tonces probablemente estaremos de acuerdo en que se trataba de un ataque en toda regla, pero exis-
ten por desgracia muchos mds casos menos claros. Por ejemplo, tenemos un concepto estratégico
que implica el avance de un pequefio nimero de peones contra un nimero superior de peones. A
esto se le denomina “ataque de minorias” (ver partida 21), pero no tiene mucho que ver con el ataque
al rey mencionado en el ejemplo anterior. En esta seccion del juego de ataque hablaremos de ataque
en el sentido de “accidn agresiva con metas concretas, basada normalmente en amenazas claras y
rapidas”. Es interesante observar que no es necesario que sea dirigido contra el rey, aunque en la
practica el rey se convertird a menudo en el gran objetivo. Mds adelante, trataremos en el libro otras
vias mds posicionales de ataque, tales como el ataque de minorias mencionado con anterioridad.

La sexta partida trata sobre aspectos basicos en las ideas de ataque, y en la séptima partida consi-
deramos la importancia de disponer de suficientes fuerzas para el ataque, a fin de culminar el traba-
jo con éxito.

Hay un buen niimero de sacrificios tipicos que pueden ser empleados en un ataque, tales como el
presente griego (£xh7+) y el doble sacrificio de alfil (£xh7+ seguido por un posterior £xg7). En
la octava partida nos detenemos precisamente en uno de estos ejemplos, el presente griego, y mos-
tramos como el patrén estandar debe ser modificado, segtin lo que demande una posicién particu-
lar.



